L e BEZRVOTYNY

Protoko6t Meczu Matematycznego

Informacje o meczu:

Data i miejsce meczu:

Grupa rozgrywkowa:

Druzyna gospodarzy (nazwa szkoty):
Druzyna gosci (nazwa szkoty):

Sktad jury (imie i nazwisko, czy reprezentuje druzyne gospodarzy, gosci, czy niezalezny):

Prowadzacy (imie i nazwisko):
Druzyna rozpoczynajaca: gospodarze [ goscie [

Przebieg meczu:

Numer zadania Gospodarz Przebieg* Gosé

SUMA

Podpisy cztonkdw jury i prowadzacego:

* Prosze wpisa¢ strzatke prowadzacg od druzyny zadajacej zadanie do druzyny wywotywanej (jezeli zadanie
zostato odbite, to w rubryce powinny znalez¢ sie dwie strzatki — druga oznacza odbicie zadania).



