it e BEZROTYNY

Protoko6t Meczu Matematycznego

Informacje o meczu:

Data i miejsce meczu:

Grupa rozgrywkowa:

Druzyna gospodarzy (nazwa szkoty):
Druzyna gosci (nazwa szkoty):

Sktad jury (imie i nazwisko, czy reprezentuje druzyne gospodarzy, gosci, czy niezalezny):

Prowadzacy (imie i nazwisko):
Druzyna rozpoczynajaca: gospodarze [ goscie [

Przebieg meczu:

Numer zadania Gospodarz Przebieg* Gos¢é

SUMA

Podpisy cztonkdw jury i prowadzacego:

* Prosze wpisa¢ strzatke prowadzaca od druzyny zadajacej zadanie do druzyny wywotywanej (jezeli zadanie
zostato odbite, to w rubryce powinny znalez¢ sie dwie strzatki — druga oznacza odbicie zadania).
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Lista uczestnikow Meczu

zatgcznik do protokotu

DatamecCzu: ...

Druzyna gospodarzy (NAzwa SZKOLY): .........cuuuiiiiiiiiiiiiii it et e et eetieetaeeeteneeenssseensssenssssnsssessssannnns

Lp. Imie i nazwisko ucznia
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Podpis nauczyciela — 0pIieKUNA AIUZYNY: ...ivueriiiieiiiie e teee ettt e et e eeeeereasetasseesnsseensseressssssssessssesssnsnes

Druzyna gosScCi (NAzwa SZKOY): .......couuniiiiiiiiiiecee et ee e e e e e e eeee e e e aaae e e ee e e aaaaaeeaaans

Lp. Imie i nazwisko ucznia
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Podpis nauczyciela — OpIEKUNEG AIUZYNY: .cvunieieieiiieiee et eeeee e iee e ereeetee et saneereeenesansansssnsesnsssnersssennssnnseneses
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