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Regulamin Pomorskich Meczéw Matematycznych (PMM)

PREAMBULA

Mecze matematyczne to forma zawoddéw matematycznych angazujaca druzyny ze szkdt na rdznym poziomie edukacii.
Stuzg wszystkim zaangazowanym w nie osobom — nie tylko zawodnikom, ktérzy musza sie do meczu przygotowac, rozwigzujq
zadania i analizujg rozwigzania przeciwnikéw. Poniewaz mecze polegajg na prezentaciji petnych rozumowan matematycznych,
sg zywa i petng emociji lekcjg matematyki dla wszystkich obserwatorow. Angazujg emocje, a zwyciestwo zalezy nie tylko od
wiedzy matematycznej, ale w znacznej mierze takze od przyjetej strategii rozgrywki.

Proponujemy, aby kazdemu meczowi nada¢ odpowiednig oprawe, zorganizowac go przy szerokim udziale publiczno$ci, zaprosi¢
dyrekcje szkoty, rodzicow, przedstawicieli lokalnych wtadz i innych Srodowisk. Mile widziane bytyby stodycze lub drobne upominki
dla zwyciezcow. Zawzietg rywalizacje mozna po meczu ostudzi€, organizujac poczestunek (zwlaszcza dla druzyn z innej
miejscowosci), pokazujac swojg szkote itp.

Mamy nadzieje, ze Pomorskie Mecze Matematyczne zaowocujg nowymi przyjazniami migdzy uczniami, nauczycielamii szkotami,
wspotpracg kotek matematycznych, wspoélnymi wyjazdami i innymi imprezami — wtedy wygrajgq wszyscy, nie tylko najlepiej
punktujgca druzyna.

I. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem Pomorskich Meczéw Matematycznych jest Stowarzyszenie ,bez rutyny” we wspétpracy z Wydziatem
Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.

2. Celem imprezy jest ksztalcenie i rozwijanie zainteresowan matematycznych oraz popularyzacja matematyki wsrod dzieci
i mtodziezy, a przede wszystkim uczenie logicznego argumentowania i prezentowania rozumowan, a takze umiejetnosci pracy
zespotowe;j.

3. Udziat w PMM jest bezptatny, ale szkoty musza pokry¢ koszty dojazdu na mecze oraz organizacji meczu na ich terenie.

4. Mecze PMM w roku szkolnym 2026/2027 rozgrywane sg w dwéch kategoriach: ,Mtodzicy”, ktéra obejmuje uczniéw szkot
podstawowych do 6 klasy wigcznie, oraz ,Juniorzy”, ktéra obejmuje ucznidw szkdt podstawowych klas 7-8.

5. W kazdym meczu bierze udziat 10-osobowa reprezentacja szkoty. W wyjatkowych sytuacjach szkoly rozgrywajace mecz mogq
uzgodni¢ druzyny sktadajace sie z innej liczby zawodnikow przy uwzglednieniu tego, ze do rozegrania meczu niezbedna jest
druzyna co najmniej 8-osobowa. Sktad druzyny moze ulega¢ zmianie z meczu na mecz. Jezeli w rozgrywkach bierze udziat mata
szkota, Organizatorzy mogaq (w drodze wyjatku) wyrazi¢ zgode na wigczenie w sktad druzyny reprezentujacej takg szkote ucznia
spoza szkoty — uczacego sie jednak na tym samym etapie edukacyjnym w szkole, ktéra nie bierze udziatu w rozgrywkach PMM.
Organizatorzy moga réwniez wyrazi¢ zgode na udziat druzyny mniej licznej niz 8-osobowa.

6. Wszyscy uczniowie uczestniczacy w PMM otrzymujg dyplomy — Organizatorzy udostepnig na stronie internetowej szablon
indywidualnego dyplomu, ktory przygotowaé i wystawi¢ uczniowi moze szkota. Szkoty biorace udziat w finale dostajg nagrody,
a zwycieska druzyna otrzymuje puchar Dziekana Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.

7. Imienne dyplomy potwierdzajace uzyskane tytuty otrzymuja uczniowie szkét zakwalifikowanych do finatu, ktérzy wzieli udziat
w prawie wszystkich (z wytaczeniem co najwyzej jednego) meczach rozegranych przez dang druzyne w danej edycji: uczniowie
szkoty, ktora zwyciezyta w finale, otrzymuija tytut laureata, a uczniowie szkoty, ktora w finale zajeta drugie miejsce — tytut finalisty.

8. Przed rozpoczeciem rozgrywek moze zostac zorganizowane seminarium szkoleniowe dla nauczycieli — opiekunéw druzyn.

9. Zgtoszenie do PMM nastepuje drogg elektroniczna, za pomoca formularza on-line dostepnego na stronie PMM. Ostateczny
termin przyjmowania zgtoszen na dany rok szkolny ogtaszany jest przez Organizatora na stronie PMM.

10. Szkolni koordynatorzy konkursu odpowiadajg za zebranie od rodzicow lub opiekunéw prawnych wymaganych oswiadczen
dotyczacych udziatu uczniow w Pomorskich Meczach Matematycznych oraz przekazanie Administratorowi danych uczestnikow
w zakresie niezbednym do organizacji i przeprowadzenia rozgrywek. Administrator zapewnia realizacje obowigzkéw
informacyjnych wynikajacych z przepiséw o ochronie danych osobowych. Szkota zgtaszajaca uczestnikéw zobowigzana jest do
poinformowania rodzicow lub opiekunéw prawnych o przekazaniu danych osobowych uczniéw Administratorowi.



Il. PRZEBIEG IMPREZY

1. Etap szkolny — otwarty dla wszystkich uczniéw danej szkoty. Przeprowadzany jest przez szkolnego koordynatora konkursu
i ma na celu wytonienie druzyny reprezentujgcej szkote w rozgrywkach. W czasie przygotowan do eliminacji szkoty zgtoszone
do PMM zapoznajg sie z regulaminem imprezy, zasadami rozgrywania meczow, rozgrywajg mecze wewnatrzszkolne i rozwigzujq
zadania przygotowawcze na zajeciach kdtek matematycznych. Mozna skorzysta¢ z zestawdw z poprzednich lat, polecamy tez
zapoznanie sig z przyktadowymi zadaniami przedstawionymi przez Organizatoréw. Przed rozpoczeciem rozgrywek opiekunowie
druzyn (nauczyciele) otrzymujg od organizatoréw m.in. terminarz spotkan oraz kontakt z przeciwnikami.

2. W eliminacjach mecze rozgrywane sg w systemie grupowym z uwzglednieniem podziatu na regiony, wedtug ustalonego
harmonogramu, ktéry zostanie przekazany opiekunom.

3. Szkoty zgtoszone do PMM otrzymuijg od organizatoréw terminarz spotkan, kontakt z przeciwnikami oraz zadania meczowe ze
szkicami rozwigzan dla jury. Strong organizacyjng meczéw eliminacyjnych zajmujg sie¢ uczestniczace w nich szkoty (ustalajg
gospodarza, godzing i miejsce spotkania, sktad jury, plan imprez towarzyszacych itp.).

4. Szkoty, ktore po zgtoszeniu wycofajq sie z rozgrywek, objete sg roczng karencja, tzn. nie zostana przyjete na zadng z imprez
organizowanych przez Organizatorow w ciggu nastepnego roku szkolnego. To samo dotyczy szkét zdyskwalifikowanych. Nie
dotyczy to przypadkoéw, gdy z uzasadnionych przyczyn nie odbedzie sie pojedynczy mecz.

5. Skiad jury na kazdy mecz eliminacyjny ustalajg opiekunowie druzyn. Mogg do niego wejs¢ nauczyciele matematyki z obydwu
szkot, ale moga to by¢ takze osoby postronne — nauczyciele z innych szkét, studenci lub licealiSci. Organizatorzy sugeruja, by
W jury byta przynajmniej jedna osoba niezalezna — niezwigzana z zadng ze szkot. Jezeli jednak z jakichkolwiek przyczyn okaze
sie to niemozliwe, jury moze by¢ dwuosobowe, ziozone z reprezentantéw kazdej ze szkoét. Szkoty powinny byé rdwniez
reprezentowane w jury symetrycznie (tzn. jesli w jury jest reprezentant jednej ze szkét, to powinien znalez¢ sie w nim réwniez
reprezentant drugiej szkoty).

6. Mecz rozpoczyna oficjalne otwarcie przystanych zadan (zaszyfrowane pliki z zadaniami opiekunowie druzyn otrzymujg na
adres e-mail podany podczas rejestraciji). Kazda z druzyn otrzymuje potowe hasta stuzacego do rozszyfrowania pliku — dopiero
podanie catosci hasta pozwala otworzy¢ przestany plik. Po otwarciu pliku nastepuje przerwa na skopiowanie treci zadan dla
wszystkich zawodnikéw. Podczas rozgrywki zadania powinny by¢ tez udostepnione publicznosci.

7. Za kazdy wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 ,duze punkty”, a za remis: 1 ,duzy punkt”. Oprécz tego wynik meczu (po ew.
korekcie organizatorow w przypadku jego niezgodnosci z regulaminem) wpisywany jest jako ,mate punkty”. W przypadku
nieodbycia sie pojedynczego meczu z uzasadnionych przyczyn, obydwie druzyny otrzymujg za ten mecz 0 duzych punktéw i 0
matych punktéw. Jezeli mecz nie odbedzie sie z winy jednej z druzyn, Organizator moze zadecydowaé o wykluczeniu tej druzyny
z rozgrywek. W takiej sytuacji wszystkie mecze wykluczonej druzyny zostajg uznane za niewazne (ich wyniki nie wptywajg na
kolejno$¢ pozostatych druzyn).

8. W uzasadnionych przypadkach Organizatorzy mogg zmieni¢ zaplanowany wcze$niej termin meczu.

9. Do pucharowej fazy rozgrywek z kazdej grupy wchodzi druzyna, ktora zdobedzie najwiecej duzych punktéw. Jesli takiej nie
ma — druzyna, ktéra ma najwiekszg sume réznic miedzy matymi punktami zdobytymi i oddanymi we wszystkich meczach
eliminacyjnych. Jesli i takiej nie ma — druzyna z najwigkszg suma matych punktoéw. Ponadto, w zalezno$ci od liczby zgtoszonych
szkdt, do drugiej fazy rozgrywek moga wejS¢ takze najlepsze druzyny z dalszych miejsc we wszystkich grupach, wytonione
wedtug powyzszych kryteridw. W tej sytuacji tworzy sie liste rankingowa ze wszystkich druzyn biorgcych udziat w eliminacjach.

10. W pucharowej fazie rozgrywek mecze odbywaja sie systemem pucharowym zgodnie z przestanym do szkét harmonogramem
i wedtug podanych przez Organizatora regut. Do dalszych rozgrywek przechodzg zwycigzcy meczow.

11. Remisy w rundzie pucharowej. Jezeli mecze rozgrywane sg systemem pucharowym (tzn. przegrana druzyna odpada
z rozgrywek), zaden z meczéw nie moze zakoriczy¢ sie remisem. W przypadku wystapienia remisu po regulaminowej czesci
meczu (tj. po rozwigzaniu o$miu zadan) nastepuje dogrywka. Szczeg6ty dogrywki oraz zasady postepowania w przypadku
nierozstrzygnigcia dogrywki precyzuje Regulamin Meczu.

12. Protokoty z meczéw organizowanych przez szkoty muszg by¢ niezwlocznie przestane (wystarczy zdjecie lub skan) do
Organizatora na adres mailowy: pmm@ug.edu.pl. Za wystanie protokotu odpowiedzialni sg gospodarze meczu.

13. W rundzie finatowej zorganizowane jest jedno spotkanie finatowe. Jezeli w fazie tej znajdg sie tylko dwie druzyny, to
zorganizowany zostanie finat pomiedzy nimi. Jesli w tej fazie znajda sie trzy druzyny, rozegrany zostanie pomigdzy nimi finat -
w formie trojmeczu. Dopuszczalne jest zorganizowanie ,matego finatu” (fj. meczu o Il migjsce). Terminy rozgrywek finatowych
ogtoszone beda po zakonczeniu rundy eliminacyjne;.

14. Organizacjq finatdw PMM zajmuje sie Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdariskiego. Podczas rozgrywek
finatowych moga by¢ zorganizowane wykfady, warsztaty i inne wydarzenia popularnonaukowe dla wszystkich uczestnikow PMM
oraz spotkania opiekundw reprezentaciji, podsumowujgce sezon rozgrywek.



l1l. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych 0s6b uczestniczacych w Pomorskich Meczach Matematycznych, w tym uczniéw, nauczycieli,
szkolnych koordynatoréw oraz innych osdb zaangazowanych w organizacje i przebieg wydarzenia, jest Stowarzyszenie ,bez rutyny” z
siedzibg w Pregowie przy ul. Polnej 17, wpisane do KRS, pod numerem: 0000490454, NIP: 6040161557, REGON: 222010423, zwane dale;
LAdministratorem”.

2. W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna kontaktowa¢ sie z Administratorem:
a) pisemnie na adres jego siedziby wskazany powyzej;
b) za posrednictwem poczty elektronicznej: stowarzyszenie@bezrutyny.pl

3. Dane osobowe sg przetwarzane w nastepujacych celach:

a) przyjmowania i obstugi zgtoszen szkét do udziatu w Pomorskich Meczach Matematycznych;

b) organizacji, przeprowadzania i dokumentowania rozgrywek, w tym ustalania sktadow druzyn, harmonograméw spotkan, wynikow
i klasyfikacii;

c) kontaktu ze szkotami, szkolnymi koordynatorami, opiekunami druzyn oraz innymi osobami zaangazowanymi w organizacje wydarzenia;
d) weryfikacji uprawnien uczestnikéw do otrzymania dyploméw, tytutdw laureata lub finalisty oraz przygotowania i wydawania tych
dokumentow;

e) rozpatrywania reklamacji, wyjadniania ewentualnych nieprawidtowosci i dochodzenia lub obrony przed roszczeniami;

f) dokumentowania i informowania o przebiegu wydarzenia, w tym publikowania informacji o wynikach i osiggnieciach uczestnikow,
na zasadach okreslonych w dalszych postanowieniach regulaminu.

4. Przetwarzane dane osobowe mogg obejmowaC w szczegélnosci: imie i nazwisko uczestnika, nazwe i adres szkoty, klase lub etap
edukacyjny, informacje o udziale w poszczegdlnych meczach, osiggniete wyniki i uzyskane tytuly, a takze dane kontaktowe nauczycieli,
opiekunow druzyn i szkolnych koordynatoréw, w szczegdlnosci imie i nazwisko, stuzbowy adres poczty elektronicznej oraz numer telefonu.

5. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest:

a) art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie uzasadniony interes Administratora polegajacy na organizaciji i przeprowadzaniu Pomorskich Meczow
Matematycznych, realizacji celow statutowych Stowarzyszenia, prowadzeniu dokumentaciji rozgrywek oraz ustalaniu ich wynikéw;

b) art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO - w zakresie, w jakim przetwarzanie jest niezbgdne do wypetnienia obowigzkéw prawnych cigzacych
na Administratorze;

c) art. 6 ust. 1 lit. a RODO - w przypadku czynno$ci, dla ktérych Administrator uzyskuje odrebna, dobrowolng zgode osoby, ktérej dane
dotycza, w szczegdlno$ci w zakresie publikacji wizerunku lub innych dziatan promocyjnych, jezeli nie znajduja one odrebnej podstawy prawne;.

6. Dane osobowe uczestnikdéw beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celéw, dla ktérych zostaly zebrane, a nastepnie
przez okres wynikajacy z obowigzujacych przepisow prawa lub niezbedny do ustalenia, dochodzenia albo obrony przed ewentualnymi
roszczeniami. Dane dotyczace wynikdw i osiggnie¢ uczestnikow moga by¢ przechowywane przez okres uzasadniony potrzebg
dokumentowania kolejnych edycji wydarzenia oraz jego historii, z uwzglednieniem zasady minimalizacji danych.

7. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty Swiadczace na rzecz Administratora ustugi niezbedne do organizacji wydarzenia,
w szczegblnosci ustugi informatyczne, hostingowe, pocztowe, drukarskie i organizacyjne, a takze inne podmioty uprawnione do uzyskania
danych na podstawie przepisdw prawa. Dane mogg byC réwniez udostepniane szkofom uczestniczacym w rozgrywkach oraz osobom
zaangazowanym w ich przeprowadzanie, w zakresie niezbgdnym do realizacji zadar zwigzanych z organizacjq i przebiegiem meczow.

8. Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do podejmowania decyzji w sposéb wytacznie zautomatyzowany, w tym nie beda podlegaty
profilowaniu.

9. Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstw trzecich ani organizacji miedzynarodowych, chyba ze bedzie to wynikato z zastosowania
przez Administratora rozwigzar informatycznych wigzacych sig¢ z takim przekazywaniem. W takim przypadku przekazywanie danych bedzie
odbywato sie z zachowaniem wymogdw okreslonych w rozdziale V RODO.

10. Osobom, ktérych dane dotycza, przystuguje, na zasadach okreslonych w RODO, prawo:

a) dostepu do danych osobowych oraz uzyskania ich kopi;

b) zadania sprostowania danych;

¢) zadania usuniecia danych lub ograniczenia ich przetwarzania, w przypadkach przewidzianych przepisami RODO;

d) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych opartego na art. 6 ust. 1 lit. f RODO;

e) przenoszenia danych, jezeli przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody lub umowy i w sposob zautomatyzowany;

f) cofniecia zgody w dowolnym momencie, jezeli przetwarzanie odbywa sie na jej podstawie, bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania dokonanego przed jej cofnieciem.
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11. Osobom, ktérych dane dotycza, przystuguje réwniez prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jezeli
uznaja, ze przetwarzanie ich danych osobowych narusza przepisy RODO.

12. Podanie danych osobowych jest niezbedne do zgtoszenia szkoty i uczestnikéw do Pomorskich Meczéw Matematycznych oraz realizacji
czynnosci zwigzanych z organizacjg i przeprowadzaniem rozgrywek. Niepodanie danych wymaganych do realizacji tych celow moze
uniemozliwi¢ udziat w wydarzeniu. Podanie danych w zakresie objetym dobrowolng zgodg jest dobrowolne i nie warunkuje udziatu
w rozgrywkach.



