BEZROTYNY

UNIWERSYTET GDANSKI

POMORSKIE MECZE MATEMATYCZNE - ORGANIZACJA W PIGULCE

Do wykonania w zwigzku z meczem:
1) Od kilku tygodni do kilku dni przed terminem meczu

a) Druzyny uzgadniaja miejsce spotkania - kto jest gospodarzem, a kto goSciem. Termin spotkania jest narzucony przez
terminarz rozgrywek PMM i nie moze zostaé¢ przesuniety! Nalezy rowniez uzgodni¢ godzing rozpoczecia meczu - mecz
powinien zaczg¢ si¢ pomiedzy 9.00 a 11.00. W uzasadnionych przypadkach szkoly moga (po poinformowaniu organizatoréw!)
uzgodnié¢ pdzniejszy termin - wszystkie mecze musza jednak oby¢ si¢ tego samego dnia!

b) Uzgadniana jest przyblizona liczba 0s6b obserwujacych mecz (publiczno$ci) - w szczegdlnosci ilu (mniej wigcej) gosci moze
spodziewac si¢ gospodarz.

c) Goscie organizuja transport dla swojej druzyny oraz swojej publiczno$ci. Na wyjazd go$cie muszg koniecznie zabraé
swoja zapieczetowang koperte z zadaniami.

d) Uzgadniany jest sklad jury: ktorzy nauczyciele z obu szkét wejda w sklad jury, czy bedzie zaproszony trzeci juror z
Zewnatrz.

e) Mozna zaplanowac atrakcje dla publiczno$ci na czas przeznaczony na rozwigzywanie zadan (moze to by¢ np. wyklad,
przedstawienie, konkurs szybkich zadan - atrakcja niekoniecznie musi by¢ matematyczna).

f) Nalezy tez ustali¢ kto bedzie prowadzacym zawody (konferansjerem) — raczej nie powinna to by¢ osoba z jury, lepiej by
jurorzy byli skoncentrowani na ocenianiu odpowiedzi. Rolg prowadzacego bedzie:
*  przekazywanie glosu pomiedzy druzynami a jury (Ktére zadanie wybiera druzyna gospodarzy? Czy druzyna gosci
przyjmuje zadanie? Czy druzyna chciataby jeszcze co§ dodac?)
* przywotywanie do porzadku druzyny w przypadku niedopuszczalnych zachowan (glosne dyskusje, proby
podpowiedzi, itp.).

2) W dniu meczu - przed meczem

a) Gospodarz zapewnia dwie sale przeznaczone na rozwigzywanie zadan - dla kazdej druzyny osobna sala. W sali musza by¢
stoty/tawki i krzesta pozwalajace na swobodng prace nad rozwigzywaniem zadan. Wskazana jest tez tablica, aby druzyna mogta
prze¢wiczy¢ niektore elementy prezentacji zadania. Zawodnicy powinni mie¢ dostep do papieru na brudnopisy oraz wody pitne;j
oraz jednego kalkulatora (mozliwie prostego — najlepiej, aby kazda z druzyn miala taki sam kalkulator do dyspozycji). W
kazdej z sal powinna by¢ osoba pilnujaca porzadku i przestrzegania regulaminu.

Uwaga: gospodarz powinien mie¢ zapewniony dostep do kserokopiarki — tak, by w miar¢ szybko dostarczy¢é odpowiednig
liczbg zestawow zadan dla zawodnikow.

b) Nalezy przygotowac sale, w ktorej bedzie odbywac sie rozgrywka:

sala powinna pomiesci¢ przewidziang liczbe osob;

*  by¢ moze warto byloby mie¢ rzutnik — umozliwi to wyswietlanie tresci zadan podczas meczu;

* powinny by¢ dwa osobne stoliki dla druzyny gospodarzy i gosci - przy kazdym miesci¢ si¢ powinno 10 zawodnikow;
stoliki powinny by¢ ustawione w odpowiedniej odleglosci - tak by druzyny nie przeszkadzaly sobie wzajemnie;

*  powinien by¢ osobny stolik dla jury;

*  gospodarz powinien zapewni¢ odpowiedni sposob prezentacji zdobywanych punktow - tak by ich liczba byta widoczna
dla publicznosci, druzyn oraz jury;

* jesli sala jest duza nalezy zapewni¢ naglo$nienie biorac pod uwage, ze méwi¢ beda (cho¢ nie jednocze$nie) trzy lub
cztery osoby: przedstawiciele druzyn, przedstawiciel jury oraz prowadzacy mecz.

¢) Po przybyciu druzyny gosci i przej$ciu na sale rozgrywkowa nastepuje prezentacja zawodnikow (z imienia i nazwiska oraz
klasy) - ze wskazaniem kapitanow.

d) Przedstawiciel jury wraz z kapitanami losujg druzyng rozpoczynajaca rozgrywke.



e) Kapitanowie - wraz z jury - ogladaja koperty dostarczone przez obie szkoty - powinny mie¢ nienaruszone pieczgcie. Koperty
zostaja otwarte na oczach publicznos$ci. W $rodku kazdej koperty znajduje si¢ zestaw zadan (i ten zostaje przekazany osobie
odpowiedzialnej za skopiowanie zestawu) oraz koperta ,,dla jury” i ta zostaje przekazana cztonkom jury.

Osoba odpowiedzialna za skopiowanie zestawOw powinna - jak najszybciej! - przygotowaé odpowiednig liczbg kopii zadan -
dla wszystkich (20) zawodnikéw oraz wszystkich cztonkow jury.

f) Druzyny przechodza do sal przeznaczonych na rozwigzywanie zadan i na ustalony sygnat zaczynaja rozwiazywac zadania.
Czlonkowie jury zapoznaja si¢ z zestawem zadan oraz otwieraja swoje koperty i zapoznaja si¢ ze szkicami rozwigzan.
Wskazane jest zeskanowanie zestawu zadan w celu pozniejszej prezentacji tresci zadan przez rzutnik.

g) Po godzinie druzyny wracajg na sale, na ktorej odbywac si¢ bedzie rozgrywka.
3) W trakcie meczu
Podczas oceniania jury powinno pamigta¢ o regulaminie - proponujemy tez uwzglgdnia¢ ponizsze ogdlne wytyczne:

a) Staramy si¢ ocenia¢ przede wszystkim poprawnos$¢ rozumowania, a nie skupia¢ si¢ na btedach rachunkowych (te zazwyczaj
mlodziez wytyka, ale nie dyskwalifikuja one rozwigzania jako poprawnego, jedynie powoduja obnizenie oceny).

b) Zgoda na to, czy rozwigzanie jest zasadniczo poprawne, czy nie, zdecydowanie utatwia jury dalszg prace. Gdy taka zgode
mamy mozemy pozwoli¢ sobie na nieco subiektywnosci w ocenie i punktowaé¢ wedhug $redniej ocen przyznanych przez
poszczegolnych jurordw, jak to precyzuje regulamin.

¢) Aby odpowiedz uzna¢ za poprawna ostateczny wynik NIE MUSI by¢ poprawny. Jednak nie moze by¢ btedu, ktory wynika z
niepoprawnego rozumowania. Dopuszczalny katalog btedow obejmuje:

*  drobne btgdy rachunkowe nie prowadzace do istotnego uproszczenia zadania,

*  pominigcie trywialnego przypadku do rozpatrzenia,

*  literowki podczas przeksztalcen algebraicznych.

d) Czesciowe odpowiedzi (bez rozpatrzenia wszystkich przypadkow) sa co do zasady niepoprawne - jedynym wyjatkiem sa
przypadki trywialne (przy ktorych od razu widac, ze rozwigzania nie ma).

e) Osoba odpowiadajgca moze zabraé¢ swoje notatki pod tablice - ale nie wigcej niz jedng kartke. W trakcie odpowiedzi nie
moze wymienia¢ si¢ notatkami z grupa.

f) Uczniowie czasem pewng czg¢$¢ uzasadnienia podaja tylko ustnie - bez $ladu na tablicy — i to jest dziatanie prawidlowe.
Oczywiscie oceniamy cato§¢ wypowiedzi, a nie tylko notatke na tablicy, ktéra jest pomocnicza. Brak ustnego komentarza
powinien by¢ traktowany jako niedociagnigcie prezentacji, poza ewidentnymi przypadkami rachunkéw, czy rysunku przyktadu,
ktory nie wymaga objasnienia. Chcemy, by mecze uczyly naszych uczniow prowadzenia publicznej prezentacji, a nie pisania
pracy pisemnej na tablicy.

g) Jesli rozwigzanie pod tablicg prezentuje osoba, ktora (chocby z powodu pewnej - rowniez czasowej - niepetnosprawnos$ci)
nie moze tego zrobi¢ samodzielnie moze (za zgoda jury) w prezentacji rozwigzania asystowaé inny cztonek druzyny. Forma i
dopuszczalny zakres tej asysty okreslana jest - zaleznie od okolicznosci - przez jury.

4) Po meczu

Jury wypehia protokét. Dodatkowo nalezy zadbaé o to, aby zostaty sporzadzone czytelne listy zawodnikow kazdej z druzyn.
Wszystkie dokumenty (protokoét oraz listy zawodnikéw druzyn) powinny byc¢:

a) jak najszybciej zeskanowane 1 wystane mailem na adres stowarzyszenie@bezrutyny.pl

b) wystane poczta na adres:

Jacek Gulgowski

Instytut Matematyki Uniwersytetu Gdanskiego

ul. Wita Stwosza 57

80-952 Gdansk - Oliwa

Zachgcamy do jak najszybszego przesylania protokoldw w wersji elektronicznej! Dopiero kiedy wszystkie sptyna do
organizatorow mozliwe jest opublikowanie wynikéw danej rundy.



