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Regulamin Pomorskich Meczéw Matematycznych (PMM)
PREAMBULA

Mecze matematyczne, to forma zawodow matematycznych angazujaca druzyny ze szkét na réznym poziomie edukacii.
Stuzg wszystkim zaangazowanym w nie osobom: nie tylko zawodnikom, ktérzy muszg sie do meczu przygotowaé, rozwigzujg
zadania i analizujg rozwigzania przeciwnikéw. Poniewaz mecze polegaja na prezentacji petnych rozumowan matematycznych,
sg zywa i petng emocji lekcjg matematyki dla wszystkich obserwatorow. Angazujg emocije, a zwyciestwo zalezy nie tylko od
wiedzy matematycznej, ale w znacznej mierze takze od przyjetej strategii rozgrywki.

Proponujemy, aby kazdemu meczowi nada¢ odpowiednig oprawe, zorganizowa¢ go przy szerokim udziale publiczno$ci,
zaprosi¢ dyrekcje szkoty, rodzicow, przedstawicieli lokalnych witadz i innych Srodowisk. Mile widziane bytyby stodycze lub
drobne upominki dla zwyciezcow. Zawzietg rywalizacie mozna po meczu ostudzi¢ organizujac poczestunek (zwlaszcza dla
druzyn z innej miejscowosci), pokazujac swojg szkote itp.

Mamy nadzieje, ze mecze PMM zaowocujg howymi przyjazniami miedzy uczniami, nauczycielami i szkotami, wspotpracg kétek
matematycznych, wspélnymi wyjazdami i innymi imprezami, wtedy wygraja wszyscy - nie tylko najlepiej punktujaca druzyna.

l. INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem Pomorskich Meczow Matematycznych jest Stowarzyszenie "bez rutyny" we wspdipracy z Wydziatlem
Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdarskiego.

2. Celem imprezy jest ksztatcenie i rozwijanie zainteresowan matematycznych oraz popularyzacja matematyki wsrdd dzieci
i mlodziezy.

3. Udziat w PMM jest bezptatny, ale szkoty muszg pokry¢ koszty dojazdu na mecze oraz organizacji meczu na ich terenie.

4. Mecze PMM rozgrywane sa w trzech kategoriach: szkoty podstawowe, gimnazja i szkoty ponadgimnazjalne. W kazdym
meczu bierze udziat 10-osobowa reprezentacja szkoty. W wyjatkowych sytuacjach szkoty rozgrywajace mecz moga, uzgodnic
druzyny skladajace sie z innej liczby zawodnikdw przy uwzglednieniu tego, Ze do rozegrania meczu niezbedna jest druzyna co
najmniej 8 osobowa. Sktad druzyny moze ulega¢ zmianie z meczu na mecz. Jezeli w rozgrywkach bierze udziat mata szkota
Organizatorzy moga, (w drodze wyjatku) wyrazi¢ zgode na wiaczenie w sktad druzyny reprezentujacej taka, szkote ucznia spoza
szkoly - uczacego sie jednak na tym samym etapie edukacyjnym w szkole, ktdra nie bierze udziatu w rozgrywkach PMM. Ze
wzgledu na wyjatkowa, sytuacje gimnazjow w roku szkolnym 2018/2019 mate gimnazja moga, za zgoda, Organizatora, wiaczac
do druzyny gimnazjalnej uczniéw szkoty podstawowej uczacych sie w tym samym zespole szkot.

5. Wszystkie szkoty uczestniczace w PMM otrzymujg dyplomy i informacje o przebiegu imprezy. Szkoty biorgce udziat w finale
otrzymuja nagrody, a zwycieska druzyna puchar Dziekana Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.

6. Nauczyciele - opiekunowie reprezentaciji - spotykajg sie na seminarium szkoleniowym przed rozpoczeciem rozgrywek (1.
w pazdzierniku lub w listopadzie).

7. Zgtoszenie do PMM nastepuje droga elekironiczna, za pomoca formularza on line dostepnego na stronie PMM. Ostateczny
termin przyjmowania zgtoszen na dany rok szkolny mija 30 wrze$nia.

Il. PRZEBIEG IMPREZY

1. W czasie przygotowan do eliminacji (wrzesien - pazdziernik) szkoty zgtoszone do PMM zapoznajg sie z regulaminem
imprezy, zasadami rozgrywania meczow, rozgrywajg mecze wewnatrzszkolne i rozwigzujq zadania przygotowawcze na
zajeciach kotek matematycznych. Mozna skorzystaC z zestawow z poprzednich lat, polecamy tez zapoznanie sie
z przyktadowymi zadaniami przedstawionymi przez Organizatoréw. Przed rozpoczeciem rozgrywek opiekunowie druzyn
(nauczyciele) spotykajg sie na seminarium szkoleniowym, gdzie otrzymujg od organizatoréw m. in. terminarz spotkan, kontakt
z przeciwnikami oraz zadania meczowe ze szkicami rozwigzan dla jury (w zapieczetowanych kopertach).

2. W eliminacjach (listopad-styczen) mecze rozgrywane sg w systemie grupowym z uwzglednieniem podziatu na regiony
wedtug ustalonego harmonogramu, ktory zostanie przekazany opiekunom do dnia 31 pazdziernika.

3. Szkoly zgtoszone do PMM otrzymujg od organizatoréw terminarz spotkan, kontakt z przeciwnikami oraz zadania meczowe
ze szkicami rozwigzan dla jury. Strong organizacyjng meczow eliminacyjnych zajmujg sie uczestniczace w nich szkoty (ustalajg



gospodarza, godzing i miejsce spotkania, sktad jury, plan imprez towarzyszacych itp.).

4. Szkoty, ktore po zgtoszeniu wycofajg sie z rozgrywek, objete sa roczng karencja, tzn. nie zostang przyjete na zadng z imprez
organizowanych przez Organizatorow w ciggu nastepnego roku szkolnego. To samo dotyczy szkot zdyskwalifikowanych. Nie
dotyczy to przypadkéw, gdy z uzasadnionych przyczyn nie odbedzie sie pojedynczy mecz.

5. Sktad jury na kazdy mecz eliminacyjny ustalajg opiekunowie druzyn. Mogg do niego wejs¢ nauczyciele matematyki z
obydwu szkét, ale mogg to by¢ takze osoby postronne - nauczyciele z innych szkot, studenci, a w przypadku meczu na
poziomie szkoty podstawowej lub gimnazjum - licealisci. Organizatorzy sugerujg, by w jury byta przynajmniej jedna osoba
niezalezna - nie zwigzana z zadng ze szkdt. Jezeli jednak z jakichkolwiek przyczyn okaze sie to niemozliwe jury moze byé
dwuosobowe, ztozone z reprezentantdw kazdej ze szkot. Szkoty powinny by¢ rowniez reprezentowane w jury symetrycznie
(tzn. jesli w jury jest reprezentant jednej ze szkét, to powinien znalez¢ sie rowniez reprezentant drugiej szkoty).

6. Mecz rozpoczyna oficjalne otwarcie kopert z zadaniami (koperty z zadaniami opiekunowie druzyn otrzymuja na seminarium
szkoleniowym lub pdzniej, za posrednictwem przedstawiciela Organizatora), ktére powinny by¢ okazane w stanie
nienaruszonym. Je$li goscie przyjadgq na mecz bez swoich zadan, powinni przesta¢ je jak najszybciej na adres strony
przeciwnej, w celu sprawdzenia nienaruszonego stanu koperty. W przypadku stwierdzenia naruszenia koperty mecz jest
uniewazniony, za$ decyzje o przyznaniu punktéw podejmuje Organizator. Po otwarciu kopert nastepuje przerwa na
skopiowanie tresci zadan dla wszystkich zawodnikow. Podczas rozgrywki zadania powinny by¢ tez udostepnione publicznosci.

7. Za kazdy wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 "duze" punkty, a za remis 1 punkt. Oprécz tego wynik meczu (po ew. korekcie
organizatorow w przypadku jego niezgodnosci z regulaminem) wpisywany jest jako "mate punkty". W przypadku nieodbycia
pojedynczego meczu z uzasadnionych przyczyn, obydwie druzyny otrzymujg za ten mecz 0 duzych punktéw i O matych
punktéw. Jezeli mecz nie odbedzie sie z winy jednej z druzyn Organizator moze zadecydowaé o wykluczeniu tej druzyny z
rozgrywek. W takiej sytuacji wszystkie mecze wykluczonej druzyny zostajg uznane za niewazne (ich wyniki nie wptywaja na
kolejno$¢ pozostatych druzyn).

8. Do drugiej fazy rozgrywek (luty-marzec) z kazdej grupy wchodzi druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej duzych punktéw. Jesli
takiej nie ma - druzyna, ktéra ma najwiekszg sume roznic miedzy matymi punktami zdobytymi i oddanymi we wszystkich
meczach eliminacyjnych. Jesli i takiej nie ma - druzyna z najwigkszg sumg matych punktow. Ponadto w zalezno$ci od
liczebno$ci poszczegblnych kategorii do drugiej fazy rozgrywek moga wejs¢ takze najlepsze druzyny z dalszych miejsce we
wszystkich grupach wytonione wg powyzszych kryteriow. W tej sytuacji tworzy sie liste rankingowa ze wszystkich druzyn
bioracych udziat w eliminacjach.

9. W drugiej fazie rozgrywek mecze odbywajg sie¢ w grupach ponadregionalnych lub systemem pucharowym zgodnie
z przestanym do szkdt harmonogramem i wg podanych do dnia 31 pazdziernika regut. Do dalszych rozgrywek przechodzq
najlepsze szkoty z kazdej grupy ponadregionalnej, wytonione wg tych samych zasad, co w eliminacjach - lub (w przypadku
systemu pucharowego) zwyciezca meczu. Do kolejnej rundy przechodzg dwie, trzy, cztery lub sze$¢ druzyn. Liczba druzyn
dopuszczonych do udziatu w ostatniej rundzie rozgrywek zalezy od liczby druzyn w drugiej fazie rozgrywek.

10. Remisy w rundzie pucharowej. Jezeli mecze rozgrywane sg systemem pucharowym (tzn. przegrana druzyna odpada
z rozgrywek), zaden z meczdw nie moze zakonfczy¢ sie remisem. W przypadku wystgpienia remisu po regulaminowej czesci
meczu (tj. po rozwigzaniu o$miu zadan) nastepuje dogrywka. Szczegdty dogrywki oraz zasady postepowania w przypadku
nierozstrzygniecia dogrywki precyzuje Regulamin Meczu.

11. Protokoty z meczéw eliminacyjnych organizowanych przez szkoly (z rudny eliminacyjnej oraz drugiej fazy rozgrywek)
muszg by¢ przestane do Organizatora na adres podany na stronie PMM. Za wystanie protokotu odpowiedzialni sg gospodarze
meczu.

12. W rundzie finatowej (kwiecien-maj) zorganizowane jest jedno spotkanie finatowe. Jezeli w fazie tej znajdg sie tylko dwie
druzyny, to zorganizowany zostanie finat pomigdzy nimi. Jesli w tej fazie znajda sie trzy druzyny rozegrany zostanie pomigdzy
nimi finat - w formie tréjmeczu. Dopuszczalne jest zorganizowanie "matego finatu" (j. meczu o Il miejsce). Terminy rozgrywek
finatowych ogloszone beda po zakoniczeniu rundy eliminacyjne;.

13. Organizacjg finatbw PMM zajmuje si¢ Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego. Podczas
rozgrywek finatowych mogg by¢ zorganizowane wyktady, warsztaty i inne wydarzenia popularnonaukowe dla wszystkich
uczestnikow PMM oraz spotkania opiekundw reprezentaciji, podsumowujgce sezon rozgrywek.

14. Mecze sg konkursem druzynowym i organizatorzy nie przyznajg zadnych indywidualnych nagrod, dyploméw oraz
zaSwiadczen o udziale i osiggnieciach. Jedynymi zaswiadczeniami wydawanymi przez organizatorow sg dyplomy dla szkét.
Organizatorzy udostepnig na stronie internetowej szablon indywidualnego dyplomu, ktory przygotowac i wystawi¢ moze
uczniowi szkota.
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